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CANDIDATURA N. 38248
ANAGRAFICA SCUOLA

Denominazione
Codice meccanografico
Tipo istituto
Indirizzo
Provincia
Comune

CAP

Telefono

Email

Sito web
Numero Alunni

Plessi

DATI ANAGRAFICI

LIS "G, PEANO"
MARSICO NUOWO (PZ)
PZIS01900C

Prot. 0004596 del 03/06/2026
WI-1 (Uscita)

I.I.S. "G. PEANO" MARSICO NUOVO

PZ1S01900C

ISTITUTO SUPERIORE
TRAVERSA Il FONTANELLE, 2A
POTENZA

MARSICO NUOVO

85052

0975342102
PZIS01900C@istruzione.it
www.liceimarsicoviggiano.edu.it
502

PZ1S01900C
PZPC01901Q
PZPS01901V

Il file € organizzato in 'Riepilogo candidatura' e a seguire i progetti con i relativi moduli.

03/06/2026 12:04
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RIEPILOGO CANDIDATURA

Awviso Piano Estate 2026-2027

Istituto PZ1S01900C - I.I.S. "G. PEANO" MARSICO NUOVO
Codice candidatura 38248

Importo totale richiesto € 49.032,00

Num. Prot. Delibera Collegio 4587

docenti

Data Delibera Collegio docenti 03/06/2026

Num. Prot. Delibera Consiglio 4587

d'istituto

Data Delibera Consiglio d'istituto 03/06/2026

RIEPILOGO PROGETTI RICHIESTI

Progetto Importo

ESO4.6.A4.A - Estate Insieme: Percorsi di Apprendimento, Inclusione e € 49.032,00
Socialita

TOTALE PROGETTI € 49.032,00

03/06/2026 12:04
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Sottoazione

ESO4.6.A4.A

ESO4.6.A4.A

ESO4.6.A4.A

ESO4.6.A4.A

ESO4.6.A4.A

ESO4.6.A4.A

ESO4.6.A4.A

ESO4.6.A4.A

ESO4.6.A4.A

TOTALE MODULI

RIEPILOGO MODULI RICHIESTI

Tipologia modulo

Competenze in materia di
cittadinanza

Competenze in materia di
cittadinanza

Lingua madre

Lingua madre

Matematica, scienze e
tecnologie

Matematica, scienze e
tecnologie

Matematica, scienze e
tecnologie

Pensiero computazionale e
creativita e cittadinanza
digitali

Pensiero computazionale e
creativita e cittadinanza
digitali

PROGETTI E MODULI

03/06/2026 12:04

Titolo

English in Action: comunicare,
interagire, crescere- Mod. 2

English in Action: comunicare,
interagire, crescere- Mod. 1

Dalla parola al teatro:
comprendere, esprimere,
interpretare - Mod. 1

Dalla parola al teatro:
comprendere, esprimere,
interpretare - Mod. 2

Pensiero scientifico: strategie
e applicazioni- Mod. 2

Scienze in Azione: Osservare,
Sperimentare, Comprendere

Pensiero Scientifico: Strategie
e Applicazioni - Mod. 1
Cittadini digitali in azione:
competenze DigComp- Mod.
1

Cittadini digitali in azione:
competenze DigComp- Mod.
2

Importo

€5.448,00

€ 5.448,00

€ 5.448,00

€ 5.448,00

€ 5.448,00

€ 5.448,00

€ 5.448,00

€ 5.448,00

€ 5.448,00

€ 49.032,00
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Progetto: Estate Insieme: Percorsi di Apprendimento, Inclusione e Socialita

ESO4.6.A4
ESO4.6.A4.A

Titolo

Descrizione

Codice CUP

Data inizio prevista
Data fine prevista
Numero moduli

Importo richiesto

03/06/2026 12:04

ESO4.6.A4.A - Estate Insieme: Percorsi di Apprendimento,
Inclusione e Socialita

Il progetto nasce dal bisogno di offrire agli studenti un’opportunita
educativa inclusiva durante il periodo di sospensione estiva,
attraverso percorsi laboratoriali finalizzati al potenziamento delle
competenze di base, trasversali e relazionali. Le attivita proposte,
organizzate in un ambiente accogliente e partecipativo, mirano a
contrastare la dispersione scolastica, soprattutto quella implicita,
promuovere l'inclusione e favorire la socialita tra pari.

| percorsi, articolati in moduli tematici (linguistico-espressivi,
scientifico-tecnologici, artistico-creativi ), adottano metodologie
didattiche innovative, esperienziali e cooperative, valorizzando i
diversi stili di apprendimento e le potenzialita di ciascun alunno.
Particolare attenzione é rivolta agli studenti in situazione di
fragilita, al fine di garantire pari opportunita di accesso e successo
formativo.

Il progetto si propone inoltre di rafforzare il legame tra scuola e
territorio, coinvolgendo enti, associazioni e realta locali, per
costruire una comunita educante attiva e inclusiva, capace di
sostenere il benessere e la crescita dei giovani anche oltre il
contesto scolastico

E34D26004290007
24/06/2026
31/12/2027

9

€ 49.032,00
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Tipo modulo

Titolo modulo

Descrizione

Data inizio prevista

Data fine prevista

03/06/2026 12:04

MODULO

Lingua madre

283697 - Dalla parola al teatro: comprendere, esprimere,
interpretare - Mod. 1

Il modulo di potenziamento della lingua madre € finalizzato allo
sviluppo e al consolidamento delle competenze linguistiche degli
alunni attraverso un approccio laboratoriale, interdisciplinare ed
inclusivo. Il percorso integra lettura, comprensione e produzione
testuale con attivita di drammatizzazione, valorizzando la lingua
non solo come strumento comunicativo, ma anche come mezzo
espressivo e creativo. Attraverso un approccio laboratoriale e
inclusivo, gli studenti saranno coinvolti in attivitd dinamiche e
motivanti mirate a sviluppare il piacere della lettura, la creativita
espressiva e la consapevolezza linguistica. Le attivita previste,
anche a carattere interdisciplinare, comprendono lettura guidata e
animata, scrittura creativa, produzione di testi e
drammatizzazione, utilizzando metodologie attive, cooperative e
partecipative.

Gli studenti sono guidati nell’analisi di testi narrativi e dialogici,
nella rielaborazione dei contenuti e nella trasformazione degli
stessi in copioni teatrali. Parallelamente, vengono coinvolti in
attivita di espressione corporea e vocale, esercizi di lettura
espressiva e giochi di ruolo che favoriscono l'acquisizione di
maggiore consapevolezza linguistica e comunicativa.

La drammatizzazione, elemento centrale del modulo, consente di
rendere concreto e significativo I'apprendimento, stimolando
partecipazione, motivazione e collaborazione. Il laboratorio
valorizza i diversi stili di apprendimento e promuove il lavoro di
gruppo, favorendo la socializzazione e I'inclusione, con particolare
attenzione agli alunni in situazione di fragilita.

L'intervento intende rafforzare le competenze chiave di
cittadinanza, migliorare I'autonomia espressiva degli studenti e
sostenere il successo formativo, contribuendo al tempo stesso a
creare un ambiente educativo accogliente e stimolante. Il
percorso si conclude con una restituzione finale sotto forma di
rappresentazione teatrale o lettura drammatizzata, che valorizza il
lavoro svolto e rafforza I'autostima degli alunni.

07/09/2026

31/12/2027
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Sede dove € previsto il modulo PZIS01900C

Numero destinatari 16

Numero ore 30

Destinatari Studentesse/studenti scuola Secondaria di Il grado

SCHEDA FINANZIARIA MODULO

Dalla parola al teatro: comprendere, esprimere, interpretare - Mod. 1

Tipo Costo Voce di costo Modalita calcolo Valore unitario Importo
Base Tutor Costo ora formazione  30€/ ora € 900,00
Base Esperto Costo ora formazione 70€ / ora € 2.100,00
Gestione Gestione Costo ora persona 5,10€/ ora € 2.448,00
TOTALE € 5.448,00

03/06/2026 12:04



e E T ’ - Cofinanziato ﬂ’ B o llindislero dell hiraione
SCwoE n dall'Unione europea & ol Ollorits

MODULO
Tipo modulo Matematica, scienze e tecnologie
Titolo modulo 283769 - Pensiero scientifico: strategie e applicazioni- Mod. 2
Descrizione Il modulo & finalizzato allo sviluppo e al potenziamento del

pensiero scientifico e logico-matematico, attraverso attivita
laboratoriali che integrano matematica e fisica in un’ottica
applicativa e concreta. L'intervento intende promuovere negli
studenti la capacita di osservare, analizzare e interpretare la
realtad, utilizzando modelli, strumenti e linguaggi propri delle
discipline scientifiche.

Le attivita proposte privilegiano un approccio basato
sull’esperienza e sulla scoperta, attraverso esperimenti, problem
solving, giochi logico-matematici, simulazioni e risoluzione di
situazioni reali. Gli studenti saranno coinvolti in percorsi che
favoriscono I'acquisizione di competenze quali il ragionamento
critico, la formulazione di ipotesi, la verifica sperimentale e la
capacita di argomentare i risultati.

Particolare attenzione sara dedicata all’apprendimento
cooperativo e inclusivo, valorizzando il contributo di ciascun
partecipante e sostenendo gli alunni in difficolta mediante
strategie personalizzate. Il modulo mira a rendere la matematica e
la fisica accessibili e motivanti, superando eventuali barriere di
apprendimento e rafforzando l'autostima degli studenti.
L'intervento contribuisce inoltre allo sviluppo delle competenze
STEM e di cittadinanza, favorendo un atteggiamento curioso,
consapevole e responsabile nei confronti della realta scientifica e
tecnologica, in linea con gli obiettivi educativi del progetto estivo.

Data inizio prevista 07/09/2026

Data fine prevista 31/12/2027

Sede dove € previsto il modulo PZIS01900C

Numero destinatari 16

Numero ore 30

Destinatari Studentesse/studenti scuola Secondaria di Il grado

03/06/2026 12:04 7
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SCHEDA FINANZIARIA MODULO

Pensiero scientifico: strategie e applicazioni- Mod. 2

Tipo Costo Voce di costo Modalita calcolo Valore unitario Importo
Base Tutor Costo ora formazione  30€/ ora € 900,00
Base Esperto Costo ora formazione 70€ / ora € 2.100,00
Gestione Gestione Costo ora persona 5,10€/ ora € 2.448,00
TOTALE € 5.448,00

03/06/2026 12:04
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Tipo modulo

Titolo modulo

Descrizione

Data inizio prevista

Data fine prevista

Sede dove € previsto il modulo
Numero destinatari

Numero ore

Destinatari

03/06/2026 12:04

MODULO

Matematica, scienze e tecnologie

283788 - Scienze in Azione: Osservare, Sperimentare,
Comprendere

Il modulo & volto al potenziamento delle competenze scientifiche
attraverso un approccio laboratoriale, attivo e inclusivo, che mette
al centro I'esperienza diretta e il coinvolgimento degli studenti.
L’intervento mira a sviluppare la curiosita, lo spirito di
osservazione e la capacita di interpretare fenomeni naturali,
promuovendo un atteggiamento consapevole e responsabile
verso I'ambiente e la realta circostante.

Le attivita saranno organizzate in forma di laboratorio e
prevedono esperimenti pratici, osservazioni guidate, attivita di
esplorazione, raccolta e analisi di dati, con riferimento ad ambiti
quali scienze della vita, scienze della Terra, ambiente ed energia.
Gli studenti saranno guidati nella formulazione di ipotesi, nella
verifica attraverso semplici esperimenti e nella rielaborazione dei
risultati, sviluppando abilita di tipo scientifico e logico.

Il percorso valorizza metodologie didattiche innovative, quali il
learning by doing, il cooperative learning e il problem solving,
favorendo il lavoro di gruppo e la partecipazione attiva. Particolare
attenzione é dedicata all’inclusione, con strategie di supporto per
gli alunni con maggiori difficolta, al fine di garantire pari
opportunita di apprendimento.

I modulo contribuisce al rafforzamento delle competenze STEM e
di cittadinanza, promuovendo il rispetto per 'ambiente, la
sostenibilita e il benessere collettivo, in linea con gli obiettivi
educativi del progetto estivo.

07/09/2026
31/12/2027
PZ1S01900C
16

30

Studentesse/studenti scuola Secondaria di Il grado
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SCHEDA FINANZIARIA MODULO

Scienze in Azione: Osservare, Sperimentare, Comprendere

Tipo Costo Voce di costo Modalita calcolo Valore unitario Importo
Base Tutor Costo ora formazione  30€/ ora € 900,00
Base Esperto Costo ora formazione 70€ / ora € 2.100,00
Gestione Gestione Costo ora persona 5,10€/ ora € 2.448,00
TOTALE € 5.448,00

03/06/2026 12:04
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Tipo modulo
Titolo modulo

Descrizione

Data inizio prevista

Data fine prevista

Sede dove e previsto il modulo
Numero destinatari

Numero ore

Destinatari

03/06/2026 12:04

MODULO

Pensiero computazionale e creativita e cittadinanza digitali
283806 - Cittadini digitali in azione: competenze DigComp- Mod. 1

Il modulo € finalizzato allo sviluppo e al potenziamento delle
competenze digitali degli studenti, in coerenza con il quadro
europeo DigComp, promuovendo un uso consapevole, critico e
responsabile delle tecnologie digitali.

Il percorso si articola attraverso attivita laboratoriali e operative
che coinvolgono gli studenti nelle principali aree di competenza
DigComp: alfabetizzazione su informazioni e dati, comunicazione
e collaborazione digitale, creazione di contenuti, sicurezza e
problem solving. Gli alunni saranno guidati nell’'utilizzo di
strumenti digitali per la ricerca, la selezione e I'elaborazione delle
informazioni, nonché nella produzione di contenuti multimediali
(testi, presentazioni, video).

Particolare rilevanza sara data all’educazione alla cittadinanza
digitale, con approfondimenti su tematiche quali la sicurezza
online, la tutela dei dati personali, il rispetto delle regole nella
comunicazione in rete e la prevenzione dei rischi legati all'uso
improprio delle tecnologie.

Le attivita si basano su metodologie attive, come il learning by
doing, il cooperative learning e il project-based learning, per
favorire la partecipazione, la collaborazione e l'inclusione. Il
modulo prevede percorsi personalizzati per sostenere gli studenti
in situazione di fragilita e garantire pari opportunita di
apprendimento.

L'intervento contribuisce allo sviluppo delle competenze chiave
europee, rafforzando I'autonomia, il pensiero critico e la capacita
di utilizzare le tecnologie digitali in modo efficace e responsabile,
in linea con gli obiettivi del progetto educativo estivo.

07/09/2026
31/12/2027
PZ1S01900C
16

30

Studentesse/studenti scuola Secondaria di Il grado

11
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SCHEDA FINANZIARIA MODULO

Cittadini digitali in azione: competenze DigComp- Mod. 1

Tipo Costo Voce di costo Modalita calcolo Valore unitario Importo
Base Tutor Costo ora formazione  30€/ ora € 900,00
Base Esperto Costo ora formazione 70€ / ora € 2.100,00
Gestione Gestione Costo ora persona 5,10€/ ora € 2.448,00
TOTALE € 5.448,00

03/06/2026 12:04
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Tipo modulo
Titolo modulo

Descrizione

Data inizio prevista

Data fine prevista

Sede dove e previsto il modulo
Numero destinatari

Numero ore

Destinatari

03/06/2026 12:04

MODULO

Pensiero computazionale e creativita e cittadinanza digitali
283812 - Cittadini digitali in azione: competenze DigComp- Mod. 2

Il modulo € finalizzato allo sviluppo e al potenziamento delle
competenze digitali degli studenti, in coerenza con il quadro
europeo DigComp, promuovendo un uso consapevole, critico e
responsabile delle tecnologie digitali.

Il percorso si articola attraverso attivita laboratoriali e operative
che coinvolgono gli studenti nelle principali aree di competenza
DigComp: alfabetizzazione su informazioni e dati, comunicazione
e collaborazione digitale, creazione di contenuti, sicurezza e
problem solving. Gli alunni saranno guidati nell’'utilizzo di
strumenti digitali per la ricerca, la selezione e I'elaborazione delle
informazioni, nonché nella produzione di contenuti multimediali
(testi, presentazioni, video).

Particolare rilevanza sara data all’educazione alla cittadinanza
digitale, con approfondimenti su tematiche quali la sicurezza
online, la tutela dei dati personali, il rispetto delle regole nella
comunicazione in rete e la prevenzione dei rischi legati all'uso
improprio delle tecnologie.

Le attivita si basano su metodologie attive, come il learning by
doing, il cooperative learning e il project-based learning, per
favorire la partecipazione, la collaborazione e l'inclusione. Il
modulo prevede percorsi personalizzati per sostenere gli studenti
in situazione di fragilita e garantire pari opportunita di
apprendimento.

L'intervento contribuisce allo sviluppo delle competenze chiave
europee, rafforzando I'autonomia, il pensiero critico e la capacita
di utilizzare le tecnologie digitali in modo efficace e responsabile,
in linea con gli obiettivi del progetto educativo estivo.

07/09/2026
31/12/2027
PZ1S01900C
16

30

Studentesse/studenti scuola Secondaria di Il grado

13
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SCHEDA FINANZIARIA MODULO

Cittadini digitali in azione: competenze DigComp- Mod. 2

Tipo Costo Voce di costo Modalita calcolo Valore unitario Importo
Base Tutor Costo ora formazione  30€/ ora € 900,00
Base Esperto Costo ora formazione 70€ / ora € 2.100,00
Gestione Gestione Costo ora persona 5,10€/ ora € 2.448,00
TOTALE € 5.448,00

03/06/2026 12:04
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Tipo modulo

Titolo modulo

Descrizione

Data inizio prevista

Data fine prevista

03/06/2026 12:04

MODULO

Lingua madre

283712 - Dalla parola al teatro: comprendere, esprimere,
interpretare - Mod. 2

Il modulo di potenziamento della lingua madre € finalizzato allo
sviluppo e al consolidamento delle competenze linguistiche degli
alunni attraverso un approccio laboratoriale, interdisciplinare ed
inclusivo. Il percorso integra lettura, comprensione e produzione
testuale con attivita di drammatizzazione, valorizzando la lingua
non solo come strumento comunicativo, ma anche come mezzo
espressivo e creativo. Attraverso un approccio laboratoriale e
inclusivo, gli studenti saranno coinvolti in attivitd dinamiche e
motivanti mirate a sviluppare il piacere della lettura, la creativita
espressiva e la consapevolezza linguistica. Le attivita previste,
anche a carattere interdisciplinare, comprendono lettura guidata e
animata, scrittura creativa, produzione di testi e
drammatizzazione, utilizzando metodologie attive, cooperative e
partecipative.

Gli studenti sono guidati nell’analisi di testi narrativi e dialogici,
nella rielaborazione dei contenuti e nella trasformazione degli
stessi in copioni teatrali. Parallelamente, vengono coinvolti in
attivita di espressione corporea e vocale, esercizi di lettura
espressiva e giochi di ruolo che favoriscono l'acquisizione di
maggiore consapevolezza linguistica e comunicativa.

La drammatizzazione, elemento centrale del modulo, consente di
rendere concreto e significativo I'apprendimento, stimolando
partecipazione, motivazione e collaborazione. Il laboratorio
valorizza i diversi stili di apprendimento e promuove il lavoro di
gruppo, favorendo la socializzazione e I'inclusione, con particolare
attenzione agli alunni in situazione di fragilita.

L'intervento intende rafforzare le competenze chiave di
cittadinanza, migliorare I'autonomia espressiva degli studenti e
sostenere il successo formativo, contribuendo al tempo stesso a
creare un ambiente educativo accogliente e stimolante. Il
percorso si conclude con una restituzione finale sotto forma di
rappresentazione teatrale o lettura drammatizzata, che valorizza il
lavoro svolto e rafforza I'autostima degli alunni.

07/09/2026

31/12/2027

15
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Sede dove € previsto il modulo PZIS01900C

Numero destinatari 16

Numero ore 30

Destinatari Studentesse/studenti scuola Secondaria di Il grado

SCHEDA FINANZIARIA MODULO

Dalla parola al teatro: comprendere, esprimere, interpretare - Mod. 2

Tipo Costo Voce di costo Modalita calcolo Valore unitario Importo
Base Tutor Costo ora formazione  30€/ ora € 900,00
Base Esperto Costo ora formazione 70€ / ora € 2.100,00
Gestione Gestione Costo ora persona 5,10€/ ora € 2.448,00
TOTALE € 5.448,00

03/06/2026 12:04
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Tipo modulo
Titolo modulo

Descrizione

Data inizio prevista

Data fine prevista

Sede dove € previsto il modulo
Numero destinatari

Numero ore

Destinatari

03/06/2026 12:04

MODULO

Matematica, scienze e tecnologie
283748 - Pensiero Scientifico: Strategie e Applicazioni - Mod. 1

Il modulo & finalizzato allo sviluppo e al potenziamento del
pensiero scientifico e logico-matematico, attraverso attivita
laboratoriali che integrano matematica e fisica in un’ottica
applicativa e concreta. L'intervento intende promuovere negli
studenti la capacita di osservare, analizzare e interpretare la
realtad, utilizzando modelli, strumenti e linguaggi propri delle
discipline scientifiche.

Le attivita proposte privilegiano un approccio basato
sull’esperienza e sulla scoperta, attraverso esperimenti, problem
solving, giochi logico-matematici, simulazioni e risoluzione di
situazioni reali. Gli studenti saranno coinvolti in percorsi che
favoriscono I'acquisizione di competenze quali il ragionamento
critico, la formulazione di ipotesi, la verifica sperimentale e la
capacita di argomentare i risultati.

Particolare attenzione sara dedicata all’apprendimento
cooperativo e inclusivo, valorizzando il contributo di ciascun
partecipante e sostenendo gli alunni in difficolta mediante
strategie personalizzate. Il modulo mira a rendere la matematica e
la fisica accessibili e motivanti, superando eventuali barriere di
apprendimento e rafforzando l'autostima degli studenti.
L'intervento contribuisce inoltre allo sviluppo delle competenze
STEM e di cittadinanza, favorendo un atteggiamento curioso,
consapevole e responsabile nei confronti della realta scientifica e
tecnologica, in linea con gli obiettivi educativi del progetto estivo.

07/09/2026
31/12/2027
PZIS01900C
16

30

Studentesse/studenti scuola Secondaria di Il grado
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SCHEDA FINANZIARIA MODULO

Pensiero Scientifico: Strategie e Applicazioni - Mod. 1

Tipo Costo Voce di costo Modalita calcolo Valore unitario Importo
Base Tutor Costo ora formazione  30€/ ora € 900,00
Base Esperto Costo ora formazione 70€ / ora € 2.100,00
Gestione Gestione Costo ora persona 5,10€/ ora € 2.448,00
TOTALE € 5.448,00

03/06/2026 12:04
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Tipo modulo

Titolo modulo

Descrizione

Data inizio prevista

Data fine prevista

Sede dove € previsto il modulo
Numero destinatari

Numero ore

03/06/2026 12:04

MODULO

Competenze in materia di cittadinanza

283836 - English in Action: comunicare, interagire, crescere- Mod.
2

Il modulo é finalizzato al potenziamento della competenza
multilinguistica in lingua inglese, con particolare attenzione alle
abilita comunicative orali e alla comprensione in contesti autentici.
L’intervento mira a sviluppare negli studenti la capacita di
utilizzare la lingua straniera in modo funzionale, spontaneo e
consapevole, favorendo la comunicazione e l'interazione in
situazioni quotidiane.

Le attivita proposte adottano un approccio laboratoriale e
comunicativo, basato su metodologie attive quali role playing,
storytelling, giochi linguistici, attivita di ascolto e conversazione,
simulazioni di situazioni reali (dialoghi, presentazioni, cooperative
tasks). Verranno inoltre utilizzati strumenti multimediali e risorse
digitali per rendere I'apprendimento piu motivante e coinvolgente.
Il modulo promuove lo sviluppo delle principali abilita linguistiche
(listening, speaking, reading e writing), con particolare enfasi
sull’'uso pratico della lingua e sullampliamento del lessico.
L’approccio inclusivo e personalizzato consente di valorizzare i
diversi livelli di partenza degli studenti, sostenendo in particolare
guelli con maggiori difficolta e favorendo la partecipazione attiva
di tutti.

L’intervento contribuisce al rafforzamento delle competenze
chiave europee, in particolare della competenza multilinguistica e
delle competenze sociali e civiche, stimolando apertura culturale,
collaborazione e fiducia nelle proprie capacita comunicative. Il
modulo si inserisce nel progetto estivo come spazio educativo
dinamico e inclusivo, volto a promuovere il benessere e la crescita
personale degli studenti.

07/09/2026
31/12/2027
PZIS01900C
16

30
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Destinatari

Tipo Costo
Base
Base
Gestione

TOTALE

03/06/2026 12:04

Studentesse/studenti scuola Secondaria di Il grado

SCHEDA FINANZIARIA MODULO

English in Action: comunicare, interagire, crescere- Mod. 2

Voce di costo Modalita calcolo Valore unitario Importo
Tutor Costo ora formazione 30€ / ora € 900,00
Esperto Costo ora formazione 70€ / ora € 2.100,00
Gestione Costo ora persona 5,10€ / ora € 2.448,00

€5.448,00
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Tipo modulo

Titolo modulo

Descrizione

Data inizio prevista

Data fine prevista

Sede dove € previsto il modulo
Numero destinatari

Numero ore

03/06/2026 12:04

MODULO

Competenze in materia di cittadinanza

283832 - English in Action: comunicare, interagire, crescere- Mod.
1

English in Action: comunicare, interagire, crescere

Il modulo é finalizzato al potenziamento della competenza
multilinguistica in lingua inglese, con particolare attenzione alle
abilita comunicative orali e alla comprensione in contesti autentici.
L'intervento mira a sviluppare negli studenti la capacita di
utilizzare la lingua straniera in modo funzionale, spontaneo e
consapevole, favorendo la comunicazione e l'interazione in
situazioni quotidiane.

Le attivita proposte adottano un approccio laboratoriale e
comunicativo, basato su metodologie attive quali role playing,
storytelling, giochi linguistici, attivita di ascolto e conversazione,
simulazioni di situazioni reali (dialoghi, presentazioni, cooperative
tasks). Verranno inoltre utilizzati strumenti multimediali e risorse
digitali per rendere I'apprendimento piu motivante e coinvolgente.
Il modulo promuove lo sviluppo delle principali abilita linguistiche
(listening, speaking, reading e writing), con particolare enfasi
sull'uso pratico della lingua e sullampliamento del lessico.
L'approccio inclusivo e personalizzato consente di valorizzare i
diversi livelli di partenza degli studenti, sostenendo in particolare
quelli con maggiori difficolta e favorendo la partecipazione attiva
di tutti.

L'intervento contribuisce al rafforzamento delle competenze
chiave europee, in particolare della competenza multilinguistica e
delle competenze sociali e civiche, stimolando apertura culturale,
collaborazione e fiducia nelle proprie capacita comunicative. Il
modulo si inserisce nel progetto estivo come spazio educativo
dinamico e inclusivo, volto a promuovere il benessere e la crescita
personale degli studenti.

07/09/2026
31/12/2027
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Base
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TOTALE

DICHIARAZIONI

Studentesse/studenti scuola Secondaria di Il grado

SCHEDA FINANZIARIA MODULO

English in Action: comunicare, interagire, crescere- Mod. 1

Voce di costo Modalita calcolo Valore unitario Importo
Tutor Costo ora formazione 30€ / ora € 900,00
Esperto Costo ora formazione 70€ / ora € 2.100,00
Gestione Costo ora persona 5,10€ / ora € 2.448,00

€ 5.448,00

M Si dichiara di essere in possesso dell’approvazione del conto consuntivo/rendiconto relativo
all'ultimo anno di esercizio utile a garanzia della capacita gestionale dei soggetti beneficiari
richiesta dai Regolamenti dei Fondi Strutturali Europei

CRITERI DI VALUTAZIONE AVVISO

Domanda criterio - "Coerenza con il PN e il PTOF"
Il progetto & coerente con gli obiettivi del Programma Nazionale 21-27 e del PTOF dell'lstituzione

Scolastica?
Risposta:
- Sl

Domanda criterio - "Parita di accesso e pari opportunita”
Il progetto garantisce parita di accesso e pari opportunita?

Risposta:
- Sl

03/06/2026 12:04
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